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Anleitungen:Zeichenwerkzeuge nutzen

http://wiki.geogebra.org/de/Anleitungen: Zeichenvzerkge nutze

Anleitungen: Zeichenwerkzeuge flr einfache Zeichnungen nutzen und Eigenschaften andern

Liste von Anleitunge

Nachdem Sie in der Anleitung zu Grundlagen von GeoGebra die Oberflache von GeoGebra und die
ersten Werkzeuge kennengelernt haben, soll es nun in dieser Anleitung darum gehen, weitere
Zeichenwerkzeuge zu nutzen und damit verschiedene Zeichen-Objekte zu zeichnen. AolReardgim

lernen, wie Sie die Eigenschaften von Objekten andern kdénnen.

Ziel: Erstellen Sie ein kleine Zeichnung, ahnlich der folgenden. Dabei soll ganz auf mgtleenAspekte
verzichtet werden.

1 Bereiten Sie alle GeoGebra-Oberflache fur einfache Zeichnungen wadlem Sie das Algebra-Fenster
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schlieRen und die Koordinatensystem verstecken.

= Im MenidAnsicht klicken Sie dazu erst einmal &lfiebra und beim nachsten Mal auf
Eingabezeile und dann afihzeigen, damit beide Bestandteile unsichtbar werden.

= Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine freie Stelle im Zeiastefeund wahlen Sie im
erscheinenden Kontextmeni den Bef&tihsen an. Dann hat man eine gro3e weil3e Flache.

Hinweis: Fur das \erstecken dieser Bestandteile gibt es weitere Mdglichkeiten:
= Im MenuUAnsicht gibt es auch einen Eintrag fir die Achsen.
= Die Algebra-Ansicht kann man auch durch Klick auf das kleine Kreuzchen schlie3enhdas sic
am oberen Rand des Algebrafensters ganz rechts befindet.

; Tipp: Seit \ersion 4.0 gibt es die sogenannten Perspektiven. Im Meni Perspektiven kénnte man

Elementare Geometrie auswahlen, um die gleichen Einstellungen zu bekommeticEwsétden
auch noch die Werkzeuge anders angeordnet und einige weggelassen.

2 Zeichnen Sie den "Boden" mit einer Linie einNutzen Sie =

dazu das Werkzeug Strecke zwischen zwei Pur " ndas Sie [_'I ' e 107 LAY ._ .
in der zweiten Werkzeugkiste finden. _.- R—— 2wel Punkte
» Offnen Sie die Werkzeugkiste zu dem dritten lcon. ™, siecke zwiscnen 2wl Punsian
Dazu mussen Sie auf dem Werkzeugknopf mit der .

Gerade',f das kleine Dreieck unten rechts dricken '
(siehe Bild rechis Die Werkzeugkiste klappt nach
unten aus, und Sie finden dort alle Werkzeuge, mit A veto
denen Sie gerade Linien zeichnen kdnnen.

= Wahlen Sie in der Werkzeug-Box das Werkzeug
Strecke zwischen zwei Punkten und zeichnen Sie eine
etwa waagrechte Linie, indem Sie einmal links und einmal rechts klicken.

i Swrahl durch zwal Punkie

ITwischen zwel Punkler

-
»  Veklor von Funkt aus abtragen

; Tipp: Halten Sie die Maus kurz tUber die einzelnen Zeilen der Werkzeugkiste, um die Namer
der Werkzeuge zu bekommen.

Hinweis: Durch das Klicken wird nicht nur die Strecke erstellt. Man zeichnet damit auch
automatisch die Endpunkte der Strecke. Tatsachlich zeichnet man zuerst die Punkte und
zwischen ihnen wird dann die Strecke gezeichnet.

Ergebnis: Sie haben nun eine Linie mit Anfangspunkt und Endpunkt. Ubrigens kénnten Sie auch
zuerst zwei Punkte zeichnen (mit dem Werkzeug Neuer Punkt) und dann erst die 4¢henzwi
diesen zwei Punkten, indem Sie die beiden Punkte mit dem Streckenwerkzeug anklicken.

; Tipp: Ist die Linie nicht richtig waagrecht? Kein Problem, denn Sie wissen ja, dass man Punkte

auch verschieben kann. Also verschieben Sie einen der Punkte (oder beide) so, dass dievanie in et
waagrecht ist.

3 Zeichnen Sie die Baumkronandem Sie das Werkzeug Kreis mit Mittelpunkt durch P|@ in der 6.

Werkzeug-Box auswahlen und zweimal klicken. Beim ersten Mal, um den Mittelpunktellearand ein
zweites Mal, um mit einem zweiten Punkt den Radius festzulegen. Nach dem Zeicheestele Punktes
bekommt man bereits eine Vorschau, wie der Kreis aussehen wird.

; Tipp: Die 6. Werkzeug-Box enthélt alle Werkzeuge, die einen Kreis oder Kreistidlear konnen.
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Ergebnis: Es wurde ein Kreis gezeichnet.

Hinweis: Ist der Kreis zu grof3/klein oder an der falschen StelleWie bei der Strecke kdnnen Sie
die Punkte verschieben, wenn Ihnen die Position des Kreises nicht gefallt.

4 \Versehen Sie den Kreis mit einer griinen Fullun@ffnen Sei dazu den Eigenschaften-Dialog, wahlen den
Kreis an und andern die Farbe und die Transparenz entsprechend.

= Wahlen Sie im Menu
Bearbeiten den Befehl

_ | Objakte “Mpebra | Erwefier | Sk |
E'genSChaften; um den g = =¥ 'Gﬂhjﬁ'ﬂé:ﬁleﬁ:rhﬁaﬁ J-IF.?IHH' Farbe Darstellung
Eigenschaften-Dialog zu » Bkt '

. - . . 3 A [ g d
6ffnen. In dlesem Dlalog i e e
stehen ihnen Mdglichkeiten ) € BRseNRLY

. 4 D T
zur Auswahl nicht nur das § Stracke
Aussehen von einem Objekt & S S
ZuU verandern. v Auswahl erlaubt
Hinweis: Hinweise zum
Aufbau Baschrifiung snzeigen

= Auf der linken Seite
finden Sie eine Liste
aller Objekte, die
bereits gezeichnet g | Hilfsob jeks
wurde. Sie sind sortiert :
nach Objektart.
= Auf der rechten Seite
sind Karteikarten fur die verschiedenen Arten von Eigenschaften zu finden. Klicken Sie
die Uberschriften an und andern dort die gewiinschte Einstellung.
= Eine Anderung der Eigenschaften wird meist nach kurzer Zeit automatisch ibernommen.
= Wahlen Sie links den Kreis aus (es sollte nur einen bisher geben), klicken Bslzeri und
suchen sich in der gro3en Farbtafel eine Griin aus.
= Auf der KarteikarteDarstellung ziehen Sie den SchieberegleDmaikkraft auf 100%.

O jakl fivieran

J Lomchisr Sandardwerts amsanden Schlieken

Ergebnis: Der Kreis ist wie gewtinscht nun grin gefullt. Was Ihnen noch auffallen sollte ist die
Tatsache, dass alle Punkte mit einem Namen versehen sind, die allerdings bei Bildeevas
storen. Also wollen wir die Namen nun verstecken.

5 Machen Sie bei allen Punkten die Namen unsichtbad.h. Sie missen die Beschriftung ausschalten.

= Offnen Sie wieder den Eigenschaften-Dialog, wenn Sie Ihn wieder geschlossen haben.
= Klicken Sie in der Liste der Objekte den Ordner-NarmRenkte an, so dass alle Punkte markiert
sind.
= Auf der KarteikarteGrundeinstellungen entfernen Sie das KreuBleschriftung um die
) Namen unsichtbar zu machen.
'y Tipp: Die Beschriftung einzelner Objekte kann man auch Gber das Kontextmenu unsichtbar

machen. Klicken Sie dazu ein Objekt an und wéhlen im erscheinenden Kontextmeni den Befehl
Beschriftung anzeigen um das Hakchen zu entfernen.

‘-».;l' Tipp: Sie verhindern, dass neue Punkte (und andere Objekte) wieder beschriftet werden, ifmdem Sie
Meni Einstellungen beDbjektname anzeigen die Optioniéaine neuen Objekte auswahlen.

6 Zeichnen Sie einen Baumstampindem Sie in der der finften Werkzeugkiste das Werkzeug Vi :j_»,.k

auswahlen.
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= Andern Sie auch beim Baumstamm die Farbe und die Deckkratft.

7 Zeichnen Sie das Haus mit Dach, Wanden und Fenstédutzen fur das Dach das Werkzeug Vieleck und
fur die Wande und das Fenster das Werkzeug RegelmaRiges ‘] :- ck

= Farben Sie die die Flachen ein. Das Fenster muss die Farbe "wei3" haben.
' Tipp: Andern Sie im Eigenschaften-Dialog die Ebenennummer auf der KarteikartiéeErwe

wenn ein Objekt "hinter" einem anderen liegt, es aber umgekehrt sein soll.

8 Stellen Sie das Bild fertig Sie sollten nun alle Werkzeuge kennen, mit denen Sie das Haus fertig zeichnel
kobnnen.

Zum Abschluss gibt es noch ein paar Zusatzinformationen:

= F0r die Tar im Bild oben wurde das Strecken-Werkzeug verwendet. Eine so gezeichrietenTiinan
nicht einfarben.

= Andern Sie eventuell bei den Tur-Linien und dem Boden die Strichbreite, indemBigeinschaften-
Dialog unterDarstellung dieStrichbreite vergré3ern.

= Das Andern der Farbe bei Boden und Tir-Linien wiirde das Bild auch verschonern.

; Tipp: Den Einstellungsdialog kann man, wie einige andere Befehle auch, im Kontextmeni zu jedem
Objekt aufrufen.

() Tipp: Viele Einstellungen, die das -

Aussehen betreffen, lassen sich bequen LIl e~ . —— kel
Uber die Gestaltungsleistsi¢he Bild
recht9 &ndern. Klicken Sie ein Objekt [ ] |
an, so wird die Gestaltungsleiste an das L
jeweilige Objekt angepasst und r ' L)

kann dessen Eigenschaften andern. Im
Bild ist die Gestaltungsleiste fur Flachen zu sehen, bei der die Farbpalge&lapgt ist..

= Haben Sie Punkte auf ein andere Objekt gezeichnet, so kann es sein, dass Sie einerz&lgjte
haben. Es lasst sich dann nicht beliebig bewegen.

= Haben Sie einen Punkt fur zwei Linien verwendet, so bewirkt eine \erschiebung dieses Punkt
naturlich, dass sich die Lage von zwei Linien verandert.

FERTIG! Sie sollten nun einiges an Erfahrung im Umgang mit den Zeichenwerkzeugen haben und kénne
auch das Aussehen der Objekte verandern. Wenn Sie GeoGebra weiter kennenlernen wollen knnen Sic
nach weiteren Anleitung auf der Ubersichtsseite schauen.

Von ,http://wiki.geogebra.org/s/de/index.php?title=Anleitungen:Zeichenwerkzeugen&otdel=5317"

Ansichten [i%] Megiowiki
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